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Rektor Roger
har eoredet

Kira studenter vid Hawkins High,

Antligen ir ett nytt nummer av Wings Weekly i
era hinder! Anda sedan jag och min storebror Pal
pa var tid skrev TRAMS-spalten (triviala rykten
att meddela skolan) har den legat mig varmt

om hjirtat. I vanlig ordning gér detta nummer
mig stolt 6ver den bredd som ryms pa var skola:
alla kreativa foreningar och klubbar, vart evigt
vinnande lag Tigers och den stora fantasi och
kunskap som ni elever besitter. I detta fullspackade
nummer finns nagot for er alla! Som jag brukar
siga: pd Hawkins High far man verkligen
mojlighet att testa sina vingar.

Jag vill ocksa ta tillfillet i akt och adressera

att mystiska handelser tycks ha dgt rum pa
sistone. Sheriffen 4r inkopplad och ni kan lisa
mer i incidentrapporten — men oroa er inte for
mycket. Jag forstar sd vl att ni har fullt upp med
funderingar 6ver axelvaddar och matteprov.
Dessutom: med skolans goda laganda och
gemenskap klarar vi allt!
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Nu ir det dags for er att bege er ut pa dventyr.

Jag vet att ni alla 4r spdnda. Sitt in en kassett i
bilstereon (Kate Bushs nya om att springa uppfor
en backe dr i mitt tycke frin, men annars finns
ocksa kassetten RMC 116 med upplysande musik).
Bred sedan ut tidningen 6ver jeansen sd har ni

en outsinlig killa till vigledning och inspiration
framfor er. (Men glom for all del inte bort

skolbockerna.)

Nigra sista goda rad i rektorsanda: Kor forsiktigt!
Bittra inte pa hédrsprayen i motvind! Bred ut era
vingar och vilkomna dventyret!

Ni ir redo for vad som in moter er!
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MOVES

Favoritintressen: Dans och disco
Tycker om: Ostbricka och amarone
Tycker inte om: Allt som ar sott
Basta lat: Take On Me — a-ha

Antal ganger upp och ned: Har tappat rakningen

Né&r jag blir stor vill jag bli: Discodansare eller vinsamlare

FLARE

Favoritintresse: Att gora quiz
Tycker om: Korsord och kakor
Tycker inte om: Flygande Jacob

Basta lat: We Didn't Start The Fire — Billy Joel
Antal ganger upp och ned: Fér manga ganger
N&r jag blir stor vill jag bli: Konstnér eller kartograf

kbtionemn

CONTROL.

Favoritintressen: Frekvens Modulering och trycka PA knappar
Tycker om: Center & radiokomponenter

Tycker inte om: Nér ndgon annan bestadmmer vad vi lyssnar pa i bilen
Bésta lat: Everybody Wants To Rule The World — Tears For Fears
Antal ganger upp och ned: O

Né&r jag blir stor vill jag bli: President eller dirigent

HACKZ

Favoritintresse: Ldsa problem

Tycker om: Att hacka. Hemsidor, gronsaker, dansen — you name it
Tycker inte om: Adjektiv, rékneord, svordomar, interjektioner
Basta lat: Back In Hack — AC/DC

Antal ganger upp och ned: 10010

Na&r jag blir stor vill jag bli: Kock




oPS

Favoritintresse: Fatta beslut

Tycker om: Mina beslut

Tycker inte om: Dina beslut

Bésta lat: Don't You Want Me — The Human League
Antal ganger upp och ned: Flest

Né&r jag blir stor vill jag bli: Chef

PERSUASION

Favoritintresse: Trana infor ndsta aerobicstaviing
Tycker om: Pom poms och jordgubbar

Tycker inte om: Spandex

Basta lat: St. Eimos Fire (Man in Motion) — John Parr
Antal ganger upp och ned: 2.222

Néar jag blir stor vill jag bli: Tidsresenar

SCOUT

Favoritintresse: Titta ut genom fénstret och gréata
Tycker om: Sexiga halvalver i DnD och fotoplock
Tycker inte om: Vilda djur

Bésta lat: In Your Eyes — Peter Gabriels

Antal ganger upp och ned: 3

Nar jag blir stor vill jag bli: Fotograf

KEYS
Favoritintressen: Losa mysterier och lasa in skurkar

Tycker om: Ljudet nar nyckeln gér i las

Tycker inte om: Portkoder

Bésta lat: Bridge To Your Heart — Wax

Antal ganger upp och ned: 1660 men aldrig pa eget bevag
Na&r jag blir stor vill jag bli: Sherlock Holmes




The Tigers slog |

Gill igen!

Vi var sjilvklart pé plats i baskethallen och bevittnade
vart kira hemmalags senaste succématch. Vara Tigers tog

emot The Foxes och bjéd pa nervkittlande spianning och
stor dramatik. Missade du matchen? D4 kan du lisa allt

om den hir!

Den 18 september fylldes liktarna av Hawkinsstudenter
kladda i gront och orange och med en energi som sillan
skadats — det var nimligen dags att méta vira stora
motstindare The Foxes i vitt och rott. Det totala antalet
i publiken var narmare 750 askidare av bade Tiger- och
Foxes-fans. Cheerleading-trupperna var pé plats och
pom pomsen viftades sa febrilt att det fortfarande kan
hittas plastremsor pd planen — dven nu, en vecka efter
matchen. Nar laget antrade planen f6rstod man att de

tranat linge och hart for just denna

dag, man sag vinnargloden i

spelarnas blickar.

I den forsta perioden
hade var coach valt
ut fyra av Tigers
bista spelare och
ett wild card i den
nyantagna spelaren
Lucas Sinclair, som
har gatt fran att vara en
osynlig kille till att bli en
av skolans mest omtalade pa

valdigt kort tid.

Startfemman var stadig och laget spelade offensivt med
ménga chanser till poing. I den 3:e minuten mérkte man
att Marcus Bookfield, en av vira kimpar, hade fitt nog
av att det annu inte blivit nagra bollar i korgen. Han
satsade stort. Han kastade ett distansskott, alltsa 6,75
meter fran motstandarens korg och satte den! Det gron-
orangea publikhavet brot ut i ett 6ronbedévande jubel
nar poangtavlan visade 3-0 till Tigers.

Matchen fortsatte och poangen bérjade trilla in. Efter
att hilften av matchen var spelad stod det 152-129 till
Tigers, da hade alltsd tva perioder pa 10 minuter vardera

gatt, och flera pauser tagits. Tva fouls delades ut under
matchen, en till vardera lag efter osportsligt spelande.

I den tredje perioden borjade trottheten synas pa
spelarnas ansikten, men di 6kade publiken takten dnnu
mer och hejade pa sina hjiltar nir de fortsatte kimpa.
Ett byte frin 6:an William Smith till 10:an Andy Scott
gav ny energi till laget. Andy slosade nimligen ingen tid,
utan gick direke till attack och kammade hem tvé poing
till Tigers genom ett skott rake i korgen — vackert spelat!
Denna vinnarglod fortsatte.

Ett skott fran trepodngslinjen gick nastan in men Foxes
kontrade med ett distansskott som de satte. Spanningen
var olidlig och i mitten av fjirde perioden stod det
188-176 till Tigers. Med tvd minuter kvar av matchen
sig man den nya spelaren Lucas satsa. Han visade

sina nya fardigheter och dribblade f6rbi motstandare
som ingen annan. Med publikens stod i ryggen klev
Lucas fram och utokade Tigers ledning till 190-176.
Ledningen héll dnda till slutsignalen och nar domaren
blaste av matchen fylldes hela baskethallen av jubel och
fantastisk stimning. Vilken match, och vilken dag for
Hawkins High School och The Tigers!

Som reporter for Wings Weekly har det varit ett noje
att fi rapportera om denna
oforglomliga match! Jag
hoppas att vi ses pa liktaren
vid nista match om 3 veckor
och 4 dagar. Tills dess vill jag
tacka for migoch ge annu en
applad for vara kimpar!
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Snart dr det dags for arets fest! Vi i skoldanskommittén har laddat upp
med den festligaste musiken och det coolaste pyntet for att gora den
hiir kvillen till ndgot alldeles extra! Ta pa dig din snyggaste outfit och

kom och festa loss med oss!

Arets tema ir disco! S& plocka fram glittret, fluffa till haret och tink
”more is more”. Nu koér vi!

Snubblar du mest omkring och kinner dig obekvim nir det ir dags for dans? Da
har vi i skoldanskommittén lite tips pa coola moves som du kan trina pa for att

bli mer sjilvsiker och imponera pa dansgolvet!

se riktigt cool ut pa
dansgolvet? Da &r moon-
walk den rétta stilen for dig!
Perfekt att tréna pa hemma
framfor spegeln for att IR

sedan kunna imponera SS}%
pa festen! ¢

iive karne en battle pa dansgolvet!

Nu till en dans som Breakdance med coola

passar som béast till en moves ar den
riktigt mysig ballad. Ta tag givna stilen!
i ndgon du gillar och mys
loss pa dansgolvet. Varfor
inte passa pa nar en
riktigt kramig 1at

N&ar det kommer

en danga med riktigt

harliga beats — dra med ett
par kompisar och starta

Till sist
vill vi tipsa om ett
move som garanterat
kommer att fa vannerna att
jubla — masken! Det kréavs
lite mod, men vagar du sa
kommer du garanterat
vara festens
mittpunkt!




Senaste nytt

Meddelande fran Hawkins
Sheriff's Department

Kira forildrar och elever,

Under de senaste aren har Hawkins upplevt diverse incidenter som férvirrat och forbryllat
savil polisen som stadens invinare. Allminheten har uttryckt en oro 6ver stadens ungdomar
och vi har dirfér infért denna sida med incidentrapporter i skoltidningen. Tanken ir att en
overblick av den senaste manadens hindelser ska hjilpa er — bade forildrar och barn — att ta
informerade beslut om de platser man vistas pa, vad man bér vara extra uppmirksam pa och
vilka dtgirder som kan tas for att frimja er sikerhet.

4 september, 11:03 — Parkeringen utanfér Mister Donut

Efter en vistelse pd Mister Donut uppticker en polisman att personalen tappat formdigan att
rikna, da han bestillt ett dussin munkar, men endast fitt elva. Vid utfragningen uppticker
samma polis att personalen dven tappat formagan att tala. Enligt tjinstemannen misstianks
det handla om "négot i vattnet”, men ingen slutsats har kunnat dras av férundersokningen.

7 september, 12:47 — Radhuset

Vid ett annat polisirende i Radhuset hor en polisman hur stadens tjinstemin diskuterar
kommande budgetférslag och framforallt yttras orden "héja tv-avgiften”, formodligen som
reaktion pa att radioavgiften slopats. Polismannen menar att detta inte ir forsta tecknet pd
att stadens politiker inte ar vid sina sinnens fulla bruk. Nar han hor dem 6ppet diskutera att
sjila frin stadens invinare hamnar han i chocktillstind. Efter en stund med Ebba Gréns
”Staten & Kapitalet” i horlurarna mér polismannen bittre och har sedan dess dterhimtat sig

helt.

12 september, 20:51 — Drive-thru-biografen

Polisen har utanfér arbetstid bevittnat en massincident fran sin bil. Runtomkring har
ungdomar i dldern 16-24 setts attackera varandra med munnen f6rst. Vem i paren som
borjat attacken gick inte att urskilja, men det ska totalt ha handlat om ett halvt dussin par.
Polisen som rapporterar misstinker en ”stérning i stadens magnetiska filt” da paren verkade
ha en utomjordlig "attraktionskraft” mellan sig.

18 september, 09:01 — Polishuset

Nir en polisman kommer sent till jobbet menar han att hans vickarklocka inte ringt och
ndr sheriffen griver i incidenten forstar man snabbt att det hint flera gdnger under den
gangna manaden. Polisen sjilv menar att han helt sikert stillt vickarklockan varje kvill och
misstdnker att det méste vara nagot i elledningarna som péaverkat hans larm. Polismannen

i fraga foljer nu alla spar och har dopt férundersokningen till “méss — eller nagot mer

ondskefulle?”.

22 september, 18:11 — Polismannens kok

Polismannen rapporterar nagot fel pé telefonledningarna. Efter flertalet dejter, alla med olika
kvinnor, kan kvinnorna inte nis per telefon. I rapporten skriver polisen att det med sikerhet
inte 4r hans egen telefonledning som péverkats, eftersom hans mamma fortfarande kan
ringa varje dag. Detta tyder ocksd pa att det inte ir allas telefonledningar, utan verkar endast
paverka kvinnor i aldern 4050 i var stad.




Parent-Teacher Association

Aretbts vinprowvning

Vi vill piminna om vér arliga vinprovning som sker den 1 november. I ar firar traditionen jubileum — sa sjalvklart
slar vi pa stort och kor champagnekvill! Som vanligt tar man dock sjilv med sig det man vill dricka. Efter forra drets
forvirring har vi skapat en guide f6r hur ni hittar vira utvalda champagnesorter pa Systembolaget (trots att det bara
finns en ging med hyllor pa vardera sida i vart lilla systembolag verkar det vara tufft). Har ni svart att lokalisera ritt
hylla kan ni anvinda kartan vi gjort.

Nedan finner ni samtliga champagnesorter och var ni hittar dem.

Vinligen,
Lirarna
Beaumont des Crayéres D4 Jacquart C3
Bollinger A3 Jeanmaire D2
C. H. Piconnet B1 Louis Roederer A2
Castelnau A6 Michael Lenique B6
Charles Mignon C4 Moét & Chandon D3
Comte de Perrey C1 Piper-Heidsieck Al
Demoiselle BS Pol Roger C2
Deutz C5 Roland Champion D1
Dom Pérignon A4 Saint-Réol B3
Esterlin D6 Taittinger AS
Gounel-Lassalle B4 Verrier & Fils B2
Henriot D5 Veuve Clicquot Cé6
o ﬂ
c
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Hellfire Club

HellfigelCilvib

Villkommen till Hellfire Club — skolans egen klubb fér rollspel!

P senare tid har antalet medlemmar i var klubb sinat. Efter att vi gnuggat véira tankeknélar har vi kommit
fram till att den enda rimliga anledningen ir att folk inte fattar DnD (Dungeons and Dragons) och rollspel
och helt enkelt ir for ridda for att prova pa. Dirfér kommer hir var guide: DnD for n00bs.

St eghi=

Skapa en karaktar

| varje kampanj spelar du en karaktér. Du kan vélja vilket folkslag och vilken klass du
spelar, men du ska veta att detta paverkar dina andra attribut. Spelar du exempelvis
en Half-Orc finns det ingen vits med att vara en Wizard, eftersom Wizards behéver hog
Intelligence och Wisdom, medan Orcs har -2 Intelligence. De har dock +2 Strength och
+1 Constitution, vilket hade passat battre foér en Barbarian, som behdéver de attributen.
Elfs attribut passar fér manga olika klasser, och Humans far +1 pa allt.

Har finner du exemel pa olika folkslag och rekommenderade klasser for dem. Det ska
dock kommas ihag att det i slutédndan ar térningen som avgor hur héga attribut, eller
stats, som du far, eftersom du slar for allt. (Med “sla” menas att man slar en D20 for att
bestamma vilken siffra de olika attributen borjar pa).




Hellfire Club
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Antal sidor: 4 N
Form: Tetraeder %*" / (

D10

Antal sidor: 10

Form: 10 oregelbundna
tetragoner

D30

Antal sidor: 30
Form: Rombisk
triacontahedron

D6
Antal sidor: 6
Form: Kub
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D12

% Antal sidor: 12
/ Form: Dodecaeder
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D8
Antal sidor: 8
Form: Oktaeder

D100
Antal sidor: 100
Form: Zoccihedron

D20
Antal sidor: 20
Form: Ikosaeder

Ga ut pa aventyr!

For att ni ska starta ett &ventyr behéver ni nagon som styr spelet. Denna person kallas féor Dungeon Master, eller
Spelledare. Spelledaren &r den som vaver berattelsen, som satter farg pa fantasivarlden och beskriver allt ni ser.
Rent praktiskt &r det ocksa er Dungeon Master som informerar om vilka rolls, eller slag som maste métas for att
genomféra era actions. Det ar ocksa den som spelar alla NPC:s, det vill séga non-player characters, sasom de
monster ni méter pa ert aventyr. En Dungeon Master kan antingen skriva ett helt eget aventyr (dock kravs det en
del erfarenhet for att det ska bli bra) eller anvanda sig av fardiga berattelser.

Hur gar en omgang till da? Sag att ni &r i ett slagsmal mot onda skogstroll. Nar det blir din tur vill du hjélpa ditt
gang genom att slass. Du sager da “Jag slass mot skogstrollen”. Om du exempelvis anvander ett svard kommer
er Dungeon Master kolla i en tabell utifran hur starka trollen &r, samt vilka stats du har, och utifran det sédga
vilken siffra du minst maste sla for att lyckas med ditt forsok till att slass. Det kanske later komplicerat, men &rligt
talat ar det er Dungeon Master som goér det mesta av jobbet. Slépp loss och lat fantasin ta dig pa livets aventyr!
Tillsammans kan du och dina vanner évervinna allt!

VAN
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Biologiklubben
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Tema: Flygfan!

En fjaril som vi har tittat nirmare pa ar
Kalfjirilen. Det ir en art som hor till
familjen vitfjirilar. Den ar valdigt vacker
med svarta spetsar pd framvingarna

och honan har tvi runda svarta flaickar

pa vingarna. Vingbredden ir 55 till 65
millimeter. Kalfjarilen ar vanlig att beskada
under sommaren och de vanligaste stillena
vi i biologiklubben har kunnat se dessa
fjarilar ar pa staket, plank och husviggar.
Kilfyarilen élskar att kika kal och hinger
kvar langt in pé sisongen. Framforallt i
september gillar den att hinga i planteringar
och kika kal for fulla muggar — kil och
september ir kalaskul for Kalfjirilen!

Veckans tema hos biologiklubben ir flygfin, dir vi har fokuserat
pa och lirt oss mer om djur med vingar och deras evolution.
Denna kunskap tinkte vi dela med oss av hir.

Fjdrilen ar en bevingad varelse som ofta 4r vildigt uppskattad da

den bade 4r vacker att kolla pa och en viktig pollinatér. Detta
betyder att den gor ekosystemet en tjanst. Nir fjdrilarna suger

nekear frin blommor fir de med sig pollen som de tar med till nista
blomma. Alltsa far de naturen att blomma! Dirfor dr biologiklubben
beundrare av denna bevingade varelse. En fjirils livscykel ér i flera
steg, de gar fran att forst vara dgg till larv till puppa och till sist far
larven vingar och blir en fjdril.

Stem-lineage for modern birds

L
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Nir vi lirde oss om bevingade varelser var det svirt att inte beréra
amnet evolution, som i biologisk mening beskriver den process som

levande organismer genomgir frin en form till en annan mellan
generationer. Detta forklarar hur olika arter av vixter och djur
forandras och utvecklas, denna férindring har pagatt under flera
miljoner ir av evolution. I diagrammet ovan ser vi hur dinosaurier si
sminingom under evolutionen blev de faglar vi har idag. Alltsa ar de
vanliga bevingade
varelserna som

vi ser dagligen
slakeingar till
dinosaurier.

Det var allt om bevingade varelser och dess
uppkomst. Vi ses i nista nummer!

P.s Biologiklubben sdker alltid nya
medlemmar!




Julklubben

Julkiubben

Nu ir julafton bara tre manader bort och vi i julklubben ir sa taggade! For att borja nedrikningen till jul
redan nu har vi tagit fram en lista pa de nyaste och roligaste juldekorationerna att ha kommande jul. Vi har
fragat er lisare, och invanarna i Hawkins, om era bista tips f6r en stralande jul.

-

Julklubben alskar dtbara Ert starke tips for er som tycker om presenter och 4ven juldekorationer
dekorationer! Varfor inte bygga ett ar julstrumpor. Det 4r bade fint och dven ett bra sitt att fa presenter pa.
eget pepparkakshus i jul? Garanterat Skriv ert namn pé strumpan och hing upp den si kanske det hamnar
en harlig julstimning och mums for en present dar pa julafton. Si borja dekorera din egen personliga

hela familjen! julstrumpa redan nu!

Wills mamma Joyce har bidragit med den har nytinkande
julbelysningen. Ett roligt sitt att pryda en vigg tycker Joyce och
det héller vi i klubben med om. Tips ir att kopa belysningen
redan nu innan den tar slut och firg hittar ni i nirmaste
fargbutik.

Vir resande reporter som 4r pa
utbyte i Sverige har skickat ett tips
som ar vanligt dér, en sa kallad
halmbock. Tydligen tinder man eld
pa den ien stad som heter Gavle.
Hiftigt tycker vi!




Audio=-Video-
kKiubbeéen

I det hir numret av Wings Weekly vill vi i AV-klubben passa pa att sl ett slag for det digitala. Det ir ju (
framtiden och dessutom ir det coolt! Vi ger er en grundlig genomgang i klockor, fér nu ir det vil inda

dags att byta ut de gamla analoga klockorna mot nya digitala alternativ? Dessutom har vi kollat in nya

coola grejer och vi tipsar ocksd om den senaste musiken och de bista filmerna. Hing med!

Digitalt = framtiden!

UNISEX WATCH Digitala klockor ir de klockor som skriver ut tiden med siffror, till exempel 10:20,
CA-53W-1Z ddr 10 anger timmen och 20 anger minuter. Till skillnad fran en analog klocka si
gar timmarna upp till 24 och inte upp till 12. Det betyder att man kan avgora om
CASIO ett klockslag 4r pa morgonen eller pa kvillen med en digital klocka, vilket man
inte kan med analog klocka.

Vi har samlat ett par klockor som du kan trina pa! Kolla pa de analoga klockorna
Sahar cool kan en och skriv vad klockan ir pa den digitala klockan bredvid. Trina lite si kommer du
digital klocka varal! lira dig ldsa digitala klockor pé ett nafs!

Casio Calculator Watch
ar bade klocka och
miniraknare — vilken
grej! Dessutom har den
ett inbygt stoppur och
en alarmfunktion, wow
sager vi i AV-klubben!
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AV-klubben

Ny bteknik

Tank dig, en telefon du kan
ta med dig vart du villl En
mobil telefon. Hur coolt?
Hotline &r det exklusivaste
och nyaste i telefonvag,
den véager bara drygt fyra
kilo och den har en smidig
sladd. Den blir din fér
30 000 kronor!

Tappar du alltid bort
dina nycklar? Da &r The
Key Finder den perfekta
prylen fér dig! Satt den
pa nyckelringen och nar
du inte vet vart nycklarna
ar sa ar det bara att vissla
sa piper nycklarna och du
kan hitta dem. Hur smart?
(Drivs med batteri).

O

Vill du bade ha kul och trana ditt
minne? Da &r Simon spelet for
dig. Du far en serie toner och
ljus som du sen ska komma ihag
och upprepa. Dra ihop ett gang
kompisar och spela tillsammans!

En barbar kassettspelare
i miniformat? Ja, du
|aste ratt! Med Sony
Walkman kan du lyssna

by
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pa megahits! Till
exempel Bon Jovi's

1986 (finns aven pa
finska).

. Glom tidskravande

framkallning! Med den
har kameran far du
dina bilder direkt nar
du tagit dem. Kameran
har inbyggd blixt och
autofokus for att du ska
kunna ta de perfekta

bilderna vid varije tillfalle.

pa musik var du an ar.

Pa den kan du lyssna

Living on a Prayer fran

Digitalt i all ara, men
en analog sak som
aldrig kommer géa ur
tiden ar kompassen!
Har ar en riktigt bra
en som gor precis
vad den ska — hjélper
dig att inte ga vilse.




Ny musiic

Billboard magazine’s Top Hot 100 singles of 1985 har kommit!

Hir ér top 25!
1. George Michael, Careless Whisper
2. Madonna, Like a Virgin
3. Wham!, Wake Me Up Before You Go-Go
4. Foreigner, | Want to Know What Love Is
5. Chaka Khan, I Feel for You
6. Daryl Hall & John Oates, Out of Touch
7. Tears for Fears, Everybody Wants to Rule the World
8. Dire Straits, Money for Nothing
9. Madonna, Crazy for You
10. a-ha, Take On Me
11. Paul Young, Everytime You Go Away
12. Philip Bailey and Phil Collins, Easy Lover
13. REO Speedwagon, Can’t Fight This Feeling Vet du inte vilken VHS du ska
14. Starship, We Built This City hvra i heleen? Oroa die inte
15. Huey Lewis and the News, The Power of Love —yhﬁr har%/i s;tmlat ﬁln%ti S
16. Simple Minds, Don’t You (Forget About Me) for alla <illfillent P
17. Kool & the Gang, Cherish '
18. John Parr, St. EImo’s Fire (Man in Motion)
19. G|enn Frey’ The Heat /S O/’] The EMILIO ESTEVEZ ~ MOLLY RINGWALD  ANTHONY MICHAEL HALL
20. USA for Africa, We Are the World Brea kfas" Club
Five sfrongers with
nothing in common,
Radiol
Sugen pa att hora alla nya diingor? D3 har vi radiokanalerna
for dig! Vi vill séklart ocksa tipsa om kanaler diir du hér om
aktuella hindelser, ny teknik, trender och roliga hindelser.
Kolla i listan och leta upp din nya favoritkanal!
Sveriges RadioP1 90,3 Fun Radio 95,3
Sveriges RadioP2 93,3 Bandit Rock 101,1
Sveriges Radio P3 96,6 Truth FM 89,5 Breakfast Club
Sveriges Radio P4  102,5 Star FM 94,5 Fem elever har alla fatc kvar-

: . sittning. En tidig l6rdagsmorgon
Sveriges RadioP6 89,6 Puls FM 104,1 samlas de i skolans bibliotek med
Vinyl FM 97,1 Rix FM 92,1 uppgiften att skriva en uppsats
Lugna Favoriter 98,9 NRJ 87,6 som de £ir hela dagen pa sig att

_ _ dstadkomma. Nir lararen gitt
Lite FM @ 94,3 Mix Megapol 105,83 sin vig dgnar de sig istillet for att
@ @ @ skriva, at att prata, retas och roka.
@ Regi av John Hughes, kind frin

”Ett pdron till farsa!” (1983).
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Blade Runner

Aret ir 2019 och minskligheten har lyckats framstilla androider, "replikanter”,
organiska robotar som 4r nistan omoijliga att skilja fran vanliga manniskor. En
speciell sorts poliser, si kallade blade runners, fir i uppgift att identifiera och
“pensionera’ alla replikanter som bryter mot lagen. Rick Deckard (Harrison Ford)
ar en fore detta blade runner som blir aterkallad till tjdnst f6r att pensionera en
grupp véldsamma replikanter som lyckats gomma sig i Los Angeles. I jakten pa
dessa replikanter, som gor allt for att fi fortsitta leva, moter Deckard inte bara
livsfara utan dven existentiella frigor om sina motstandares, och sin egen, natur.

Regi av Ridley Scott, kind fran ”Alien” (1979). ‘HARRISOiN ﬁORD

THEY RE HERE
TO SAVE T:HEWORLD. Ghosl’buSZ’efS @ @

Nir universitetet ska spara in pa den parapsykologiska avdelningen startar
forskarna Dr. Venkman (spelad av Bill Murray), Dr. Spengler (Harold Ramis)

och Dr. Stantz (Dan Aykroyd) en privat firma vid namn Ghostbusters. De
specialiserar sig pa att utrota dvernaturliga pligoandar och en dag far de ett
mycket speciellt uppdrag. Dana Barrett (Sigourney Weaver) menar nimligen att
hennes kylskap ir ingdngen till den andliga virlden och plotsligt stir Ghostbusters
infér en uppgift som dr mycket svirare 4n att finga ett vanligt spoke.

= Y (SRS . )
BILLMURRAY DAN AYKROYD
SIGOURNEY WEAVER

GH-YSTBUSTERS) Regi av Ivan Reitman, kind frin "Meatballs” (1979) och ”Stripes” (1981).

THE SUPERNATURAL SPI

The Empire Strikes Back ©

Efter slaget vid Yavin 4 har rebellerna jagats pa flykt av rymdimperiet och har byggt
en ny hemlig bas pa snoplaneten Hoth. Rymdimperiet fir genom sina rymdsonder
reda pé rebellbasens position och inleder en markattack som aterigen tvingar
rebellerna pa flykt. Luke Skywalker (Mark Hamill) far, efter att ha deltagit i slaget,
ge sig av tillsammans med R2-D2 pa jakt efter ndgon som kan lira honom mer om
jediriddarnas hemligheter. Prinsessan Leia (Carrie Fisher) och Han Solo (Harrison
Ford) flyr samtidigt tillsammans med Wookien Chewbacca och roboten C-3PO for
att hitta nya allierade och en plats for rebellerna att omgruppera mot ondskan.

Regi av Irvin Kershner, kind fran "Raid on Entebbe” (1977) och "Eyes of Laura
Mars” (1978).

®
Tillbaka till framtiden

Den hardrockande tondringen Marty McFly (Michael J. Fox) dr bista kompis med
den excentriske uppfinnaren Dr. Emmett Brown (Christopher Lloyd) som har byggt
en tidsmaskin av en DeLorean DMC-12. Samma kvill som Dr. Brown visar upp sin
tidsmaskin for Marty eskalerar situationen pa grund av att de terrorister som blivit
lurade att ge honom det plutonium som krivs for att driva tidsmaskinen dyker upp.
Marty forsoker fly undan terroristerna och kastar sig in i tidsmaskinen som efter en
kort biljake plotsligt gor ett tidshopp. Marty méste med ens komma underfund med
att han nu befinner sig i datiden och kimpa for att pa ndgot sitt ta sig tillbaka till
framtiden.

Regi av Robert Zemeckis, kind fran "Romancing the Stones” (1984).

® ©




Manadensiuppsats

U

L-l Med mod

k-l av Sara, 4C
-

K _I Den midnattssvarta skogen var aterigen framfér henne. Nejl, tankte hon, det kan inte vara
! sant. Fyra stammar, alla olycksbadande och hoga, stod framfor henne. Fladdermdss flog
B -_I ovanfor tradkronorna. Fan, tankte hon. Tre andetag, sen springer du. Nu!, tdnkte hon medan
hon tog sats mot grottan. Hon smdg sig genom den fruktansvarda skogen. Hjartat bankade i
k__l den lilla bréstkorgen, hon gissade pa tusentals slag i minuten. Utanfor foll snon mot
marken. Eller var det sn6? Ibland paminde det mer om aska. Vad var det som foll ned i
K slumpmassiga och oregelbundna former? Fladdermdéssen verkade inte méarka av det.
-1 Hon s&g mot dem i skyn. En var s& motbjudande att hon fick stévja en kvalining. Plotsligt
gav den ifran sig det mest 6ronbeddvande skrik hon ndgonsin hort, och hon sankte blicken
- —I mot marken igen. Hur skulle detta sluta? Som alla tidigare ganger? Vem visste? Inte Sara.
Smé viskningar hordes i den spokaktiga skogen. Bort!, skrek hon. Mardromsliknande svar
hordes genom traden. En sak var sdker: hon kunde ocksé vara skrackinjagande. Ohl, ropade
- _I hon till den som ville lyssna. Sen samlade hon all sin kraft och skrek till allt i skogen: FRUKTA
MIG ERA VEKA SPOKEN, DET AR JAG SOM AR SKRACKINJAGANDE SARA! Plétsligt fargades
o '1 omgivningen av en nastan skimrande farg. Det fortsatte infér hennes 6gon. Tva farger. Tre!
P& en minut hade varlden blivit till en regnbége. Wow!, sa hon. Var detta féljiden av det mod
_'ﬁ hon hittat? Att sta pa sig sjalv — kunde det ge sa enastaende effekt? Hon vagade tro pa det.
Aldrig skulle hennes varld bli mork igen. Nu var hon supersjélvsékra Sara, och inget kunde ta
det ifrdn henne.

e

Om fortattaren

Sara har varit elev pa var skola sedan starten pa sin skolkarriar
och ar en frisk flakt i alla klassrum. Utanfér skolan tycker hon om att
aka rollerblades, lasa magasin och lyssna pa Billy Joel!

5 snabba med Sara

Favoritmat: Krustader — valfritt innehall, men garna banan och rékost!
Favoritfarg: Gron

Idol: Min storasyster Barb

Vill bli: Studievagledare = =
Favoritbok: Dar vildingarna bor Sjélvportrétt av Sara

o




Quiz=x =~ vilketbt
fiygféa ar du?

1. Vem éar du pé fest?

A\.. Den vaghalsiga som startar moshpiten
pa dansgolvet fast du redan blivit tillsagd
att lugna ner dig.

B. Den mystiska som alla vill vara néra och
som alltid far massa gratis drycker utan
anledning.

€. Den som blir smétt bortgldmd pa
forfesten, alla andra hinner géa utan dig.

B. Den som raggar pa allt och alla men inte
far nat. Inte krdsen men valdigt
patrangande.

EE. Den som sticker ut. Din dans &r alltid on
point! Outfit on point!

2. Vvad ar din comfort
food?

A. Allt jag kan fanga sjalv med mina bara
hander!

B. Tzatziki.

€. Om det gér att micra s tar jag det.
B. Cigg och pommes.

E. Skaldjursplata.

3. Vem ar duiditt
RMC-lag?

A\. Foraren, plattan i mattan!

B. Motiveraren, alla lyssnar pa mig pa nagot
Sétt.

€. Matladan som glémdes hemma.
D. Plockletaren, alltid pa utkik efter nya fynd.
E. Utkladningsansvarig.

4.1yr besiiver dina

A\. Den fett coola regelbrytaren.

B. Mytisk, kunglig och bra foljeslagare.
€. En besvikelse.

D. Trashy.

EE. Vacker och exotisk.

S. Kilockan ér 02:00
vad gor

A. Overtalar en nationsaktiv att styra efter-
fest pa expeditionen. Busigt, det far man
inte gora.

B. Jag bekymrar mig inte, efterfesten hittar
mig.

€. Dags att atal

B. Sunkigast vinner! Palermo och sen far vi
se vad som hander.

EE. Hittar ett eller flera hemslap.

6. vad é@r din

A\. Spelar ingen roll, bara ingen gjort det
forut!

B. Hemma med familjen och myser,
speciellt nar det ar ett riktigt askovader.

€. P4 soffan med Dallas-repriser.

BD. Hanga pa stan med polers, garna pa
Donken.

E. Sjunga lite bangers péa karaoke.

Se ditt resultat p&a nasta sida!




Flest A:Du ar lkaros!

Du ar vaghalsig och tycker sjélv att du
ar storst, bast och coolast. Finns inget
du inte kan géra och om det handlar om
adrenalinpéaslag sa ar du forst pa plats.
Du flyger sa hogt det gar.

Flest B: Du ar Pegasus!

Du é&r trygg i vem du ar, din familj ar val-

kand s& du har aldrig behovt bekymra dig.

> Du ar stabil och omtyckt. Du flyger sékert
och statligt.

Du var tidigare snacket pa stan men nu
har det gatt utfor i livet. Du langtar tillbaka
till din forna glans men lyckas inte na dit,
det finns ingen kvar som férstar dig. Dina
vingar ar inte s& bevingade langre.

Du forsoker bli van med alla men &r inte
alltid omtyckt. Det bryr du dig dock inte
om. Du ar sjélvséker i den du ar, vill mest
hanga och frossa i det du &alskar. Du flyger
dit k&ket finns.

Du tycker om att synas och att vara omtyckt.
Du kléar dig alltid i det senaste modet. Du -
valjer resa utifran soltimmar och inte vad du *
kan upptacka. Du flyger mest for att

imponera och inte fér att du behdver.

—

stilen

Fargernal

Limegront och i dvrigt knall:
knallrosa, knallblatt, knallila,
knallgult, knallturkost,

knallrétt osv i all oandlighet.

Tuggummit!

Hubba bubba bubble
tape blueberry zour,
hubba bubba chunky
and bubbly seriously
strawberry eller
hubba bubba
mega long
fancy fruit

— valj favorit
och BLAS
BUBBLOR!

Klademal

Finns det en gnutta naturligt
material? SLANG DET |
ELDEN. Véalj mellan: fluffigt
eller kroppsstrumpetight, och
ha inget daremellan.

Haret!

Se helst ut som ett lejon.
Om du inte lyckas, sikta pa
klassikern “sprayat fagelbo”,
funkar allid!

’i\,'
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Benrorelser

Double side step

En av dansmovesens grundbultar som féljer dig genom

livet fran mellanstadiedisco till firmafest. Frin en stiende
grundposition med f6tterna invid varandra, flytta ditt

hégra ben rakt utat frin kroppen at héger och lit sedan
vinsterbenet folja efter tills du dterigen stir i grundposition.
Upprepa detta steg en gang till (double) varvid du byter
rikening och later vinsterbenet leda pa samma sitt tillbaka il
starten. Upprepa i take till musiken!

V-step

Fran en stdende grundposition med fétterna invid varandra,
flytta ditt hogra ben diagonalt framéc fran kroppen 4t hoger,
lat sedan vinsterbenet gora samma sak fast dt vinster sd att
benen dppnar sig och du nu stir med benen bredare isir.

Lat hogerbenet leda och aterga sedan med béda benen till
grundposition si att benen stinger sig och du stir med benen
tdtt thop igen. Upprepa!

Knalyft

Frin en stdende position, lyft ditt kni till en hojd (minst)
ovanfor din midja, varvid du sedan sinker det och pekar
benet bakom kroppen och later stortin nudda marken.
Denna rérelse kan upprepas med samma ben eller goras
vixelvis med bada benen.

Knalyft med kick

Som ett vanligt knilyft men varje lyft varieras med en spark
av samma ben som r6r sig (sd hogt du kan!) Vikeigt att foten
pekar i linje med benet, inga hélfotter skall synas.

Ben-curl

Aven kind som rumpspark fran uppvirmningspassen. Sparka

dig sjilv i rumpan med hilarna vixelvis. Raka fotleder ar en
god idé dven hir!

GO @ime

IINENZEIST

Armrorelser

Luftboxaren

Starta med knutna nivar placerade mot brostet och
armbdgarna vinklade utét frin kroppen i jimnhojd
med axlarna. Boxa sedan med nivarna vixelvis rake ut
i luften framit.

Tjurfaktaren

Starta med knutna nivar med din hégra arm utstricke
rake at hoger i axelhdjd och din vinstra arm vinklad
vid armvecket in mot brostet i samma héjd. Féljande,
och i en och samma rérelse, veckla in hogerarmen
mot bréstet och vinsterarmen ut fran kroppen s

att startpositionen spegelvinds. Upprepa rorelsen at
andra hallet, och forestill dig att du haller i ett skynke
med bada hinderna som viftas for att forvirra en
anstormande tjur!

Nodbromsen

Strick dig med ena armen snett uppét, som att du
greppar en osynlig nddbroms. Ryck sedan i bromsen
snett nerat, s att hoger armbage rér sig diagonalt
uppifran och ner pa kurs mot ditt vinstra kna.
Upprepa rorelsen med armen och be att lokf6raren hor

dig!

Tillsammans kan dessa arm- och benrérelser
kombineras for att uppna en stralande 6vning

i koordination och grace, tillika ett komplett
aerobicspass. Experimentera med olika
kombinationer, och ligg girna till egna poser och
variationer for att utmana dig sjilv och uppna
sarskilt slaende resultat!
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SKARA PN DEPR=RKARAKTAR

CLASS & LEVEL BACKGROUND

RACE ALIGNMENT

PLAYER NAME
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Regler

Vilkommen till rallyts lagar och
regler. Lis igenom dem en géng,
lis dem en ging till och sedan
ytterligare 10 ganger. Nu ir du
redo for rally!

Trafikregler:

Brott mot gillande trafikregler
medfor omedelbar diskvalificering.
Stranger Wings hogsta prioritet

ar att alla haller sig sikra ute pa
rallyvigen.

Utrustning:

Alla lag ska ha med sig all
utrustning som stér i packlistan
(obligatoriskt). Utrustningen

kan komma att behovas vid
rebuslosning, praktiska moment
eller till heldagsuppgiften. Det
rekommenderas att ta med
utrustningen i fysisk form, men
om detta inte dr majligt accepteras
digital form. Det skadar inte

att ha med fler 4n en kopia av
utrustningen. Se till att packa i god

tid!

Blaskan:

Aven om du sikert har list igenom
blaskan for att ta dig anda hit

bor du lisa igenom den igen. All
information kan visa sig vara viktig
under rallyt. Blaskan kan bide vara
er bista vin och er virsta fiende och
det uppmanas att skriva ut ett eller
flera extra exemplar s att flera kan

kika pa blaskan parallellt.

Rallymorgonen:

Det kan sjalvklart vara nervost
natten innan rallyt. Férsok att fa
ndgon extra timmes somn sa ni
bide orkar med den linga dagen
och sexan. Se till att vara pé plats
vid starten lite innan er utsatta tid
(star pa baksidan av blaskan) for
uppladdning och beundran av

de andra lagen.

Kvillen och morgonen efter:
Sexan bérjar preliminirt 18:00 och
ar ett underbart tillfille att fa tid
att prata med de andra lagen och
fa dansa in i dimman. Dagen efter
finns mojlighet till rallybrunch pa
Virmlands nation da lagen kan
hiamta ut sina prick-protokoll och
prata av sig med ldggarlaget.

Tema och utklidnad:

Stranger Wings uppmuntrar lagen
att kld ut sig efter valfritt tema.
Detta dr inte obligatoriskt men
bidrar till glidje och gemenskap

under rallyt och sexan.

Fulingar:

Det klassiska knepet att folja efter
en annan rallybil (ocksa kallat
“hinga”, “svansa” eller "folja
John”) ir tillatet, men var forsiktig!
Man vet aldrig om de ni féljer
efter faktiskt aker ritt eller bara
forsoker lura med er pa en omvig
med flit. Var ocksa forsiktig med
motstindarlag som forsoker lura ut
16sningen av er eller som skymmer
plock eller kontroller.

Prickar:

« Fel utriknad idealtid eller
ankomst efter idealt klockslag: 1p
per minut

- Anvind ledning: 10p

- Anvind losning: 25p

» Felaktigt motiverad rebuslosning:
1-20p

- Rebuslosning som redovisats pa
annat sitt dn reglerna foreskriver:
10p

- Ej/felaktigt redovisat eller ogiltigt
plock: 10p

- Ofullstindigt genomford eller ej
redovisad heldagsuppgift: 1-20p

» Ovningar vid tidskontroller: 1-20p

- Ej medf6rd utrustning: 1-15p

» Brott mot gillande trafikregler
eller verkligt fusk: diskvalificering

Packlista (obligatorisk):

- Blaskan

- Bibel 2000

- Eng-sve/sve-eng lexikon

+ Synonymordbok

- SAOL

« Svenska morsealfabetet

« Svenska semaforalfabetet

- Svenska alfabetet i punkeskrift

- Svenska bokstaveringsalfabetet

» Vanliga almanackan for 2023

- Virmlands nations saingbok
(fran 2019)

« A4-papper

» Pennor, inklusive fargpennor

- Whiteboard-penna

- Linjal

« Gradskiva

* Sax

~ Tejp

* Miniriknare

- Kikare

- En Fanta-flaska 1,5 liter

« Minst tva telefoner med olika
operatorer

» Minst en smartphone med
internet och tillgang till Spotify

- Lagets maskot

- Minst en i laget som sett forsta
avsnittet av forsta sasongen av
Stranger Things

- Spegel (liten)

« Frukost, lunch och fika till
samtliga deltagare i laget

- Kartdeposition a 300 kr som
swishas vid start

Packlista (rekommenderat):

- Extra kopior av blaskan i
samma storlek

- Skrivunderligg

- Extra linjal/gradskiva

Otillaten utrustning:
* Dator
- Internet (om ej annat anges)

- GPS
- Ortnamnsregister och dylika ting



Start:

Tavlingsstart sker i foajén pa
Virmlands nation lordagen den
30 september 2023 vid det exakta
klockslaget som anges pa Blaskans
baksida och meddelats laget pa
forhand. Vid start betalas en
deposition for kartan pa 300 kr.
Detta gors pa plats via Swish.

Vid starten far laget en startpase
innehallande:

- Adress och inloggningsuppgifter
till hemsida for ledningar och
16sningar

- Tvéd ark med lagets startnummer
och logotyp

- Heldagsuppgift

- Fotoplockshifte

» Protokoll f6r fotoplock och
rallyplock

- Fyra kuvert for rebuslésningar

+ Journummer

» Ovriga hjilpmedel

Innan fordonet limnar Virmlands
nation mdste ni fista arken med
startnummer och logotyp pa fram-
och bakruta sa att de syns tydligt
men ¢j skymmer forarens sike.
Arken ska sitta kvar hela rallyt och
laget prickbelastas om detta inte

foljs.

Rebusar:

Vid starten far laget rebus nummer
1. Genom att I6sa rebusen erhills
en geografisk plats pa kartan.
Detta kan vara ett ortsnamn, ett
vignummer, en teckenforklaring,
symbol eller liknande. Svaret skall
alltid vara entydigt och kommer
annars specificeras av rebusen,
exempelvis vilken av tvi orter
med samma namn som ir den
ritta. Rebusen kommer att leda er
till kontroll nummer 2 dir rebus
nummer 2 finns, osv.

Motivering:

Nir en rebus ér 16st maste
16sningen motiveras. Detta gors
skriftligen pé ett separat A4-

ark dir rebusens nummer och
lagnamnet tydligt framgir. Alla
leden i l6sningen ska motiveras,
dven om laget tagit en ledning/
16sning eller hittat kontrollen pa
annat sitt. Ofullstindig och/eller
otydlig motivering ger maximalt 20
prickar. Uteblivande av motivering
ger 20 prickar. Varje motivering
bedéms av Stranger Wings enligt
en forutbestimd mall dér varje led i
motiveringen virderas.

Kontroller:

Platsen for nista kontroll anges av
rebusen. Varje rebuslapp har en
lagesangivelse i hogra hornet i form
av ett gradantal och en stricka i
cm. Grader riknas medurs dir 0° 4r
norr.

Exempel:

Den angivna strickan dr 11,3 cm
och gradantalet 4r 90°. Ritta svaret
pa rebusen dr "Vasa”. Mic da 11,3
cm pa kartan rake dsterut frin
Vasa. Mitningen gors alltid fran
det nedre vinstra hornet i forsta
bokstaven, tecknet pa ortsnamnet
eller den geografiska position ni
fatt genom att 16sa rebusen. Dir
ska nista kontroll finnas. Undantag
fran detta ska framga av rebusen.

Kontrollen bor ligga inom en

radie av 100 m frin den uppmitta
punkten. Avstindet mellan tvéd pa
varandra foljande kontroller 6ver-
stiger aldrig 20 cm pa kartan, vilket
motsvarar 20 km i verkligheten.

En obemannad kontroll 4r en
stolpe lings rallyvigens hogra sida.
Stolpen kan vara tickt med en
sopsick vid daligt vider. Stolpen ir
forsedd med en parm innehallande

Reglein

kuvert, mirkt med lagets namn
och logga. Det ir ytterst viktigt
att bara ta sitt eget lags kuvert.

Kuvertet innehiller nista rebus.

Vissa kuvert innehaller ¢j en rebus
utan instruktionen att "Rallyvig
upphor”. En vigbeskrivning ar
bifogad som leder till nista tids-

kontroll (TK).

Idealtid:

Varje rebus har information om
16sningstid (1) och medelhastighet
(v). Laget kommer med hjilp av
detta berikna den si kallade ideal-
tiden (t). Idealtiden ar pa forhand
utriknad av Stranger Wings

och ir den tiden som Stranger
Wings anser ir limplig for att
16sa rebusen och ta sig till nista
kontroll.

Idealtiden f6r varje rebus riknas
ut med foljande formel:

t = (s/v)*60 + | = idealtid (i

minuter)

dir s 4r strickan (i km) frin fore-
gaende kontroll, v ar hastigheten
(i km/h) angiven pa rebuslappen
och | 4r uppskattad l6sningstid (i
minuter) angiven pa rebuslappen.
Strickan s fis genom att ldsa av
fordonets trippmitare. Vid varje
kontroll ska alltsd trippmitaren
lisas av for att korrekt idealtid ska
kunna beriknas for rebusen som
ledde dit. Idealtiderna for
rebusarna adderas och liggs till
klockslaget som laget erholl vid
start eller foregiende TK.

Vid information om att "Rallyvig
upphor” ska, precis som vid de
ovriga obemannade kontrollerna,
trippmataren ldsas av och
idealtid beriknas. Dessutom
uppmanas lagen att ligga
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till extra tid till sin idealtid, vilket
motsvarar tiden mellan kontrollen
och tidskontrollen.

Om laget anlidnder till en tids-
kontroll (eller méilet) senare in

sitt ideala klockslag, eller inte kan
uppge sin idealtid, ska verklig tid
begiras, det vill siga den tid funk-
tiondrens klocka visar. Detta ger en
prick per minuts forsening jimfort
med det ideala klockslaget. Felaktigt
angivet idealt klockslag ger en prick
per minuts fel, oavsett om tiden dr
tidigare eller senare 4n den korrekta
idealtiden som Stranger Wings
riknat ut pa férhand.

Stranger Wings vill understryka att
idealtiden 4r vil tilltagen och det

dr ingen vits att kora fort och ”sl&”
idealtiden med sa stor marginal som
mojligt. Idealtiden finns till s att
lagen inte ska behova stressa och
bryta mot trafikregler.

Exempel pd idealtid:

Rebus 1 uppgav:

Losningstid: 4 min

Hastighet 20 km/h

Enligt fordonets trippmitare var
laget framme efter 8 km.

Idealtid = (8/20)*60 + 4 = 28 min
Efter rebus 5 hittade laget lappen
”Rallyvig upphor, ik till plats X
och ligg pa 5 minuter pa
idealtiden”.

Laget summerar alla idealtider for
rebus 1-5 (ex. totalt 115 minuter),
adderar fem minuter (nu totalt 120
minuter) och ligger pa allt «ill
lagets starttid som var 06:00.
Lagets idealtid, som anges vid den
bemannade tidskontrollen, blir di
08:00.

Rallyvig:

Rallyvigen ar den pé kartan
kortaste tillitna vigen mellan
kontrollerna. Tillitna vigar ir
sadana som pa kartan eller pd annat
sdtt 4r utmirkta som allmin vig
eller enskilt bittre bilvig (se kartans
teckenforklaring). I sirskilda fall ar
dven enskild vig tillatet, vilket d&
specificeras i rebusen eller pd annat
sitt. Motorvig ir ej tilldtet. Lings
rallyvig far laget bara firdas en ging
och i en riktning. Rallyvigen far

¢j korsas, men kan ga 6ver, under
eller tangera sig sjilv. Ovanstiende
giller inte inom foljande titorter:
Uppsala, Stockholm och Enképing,.
Vid den sista kontrollen innan en
tidskontroll (TK) mots man av
”Rallyvig upphér”. Den foljande
vigen som 4r angiven fram till

TK riknas ej som Rallyvig och
ovanstiende regler giller e;j.
Rallyvigen aterupptas omedelbart
efter TK.

Rallyvigen kan “gafflas”, vilket
innebir att Rallyvigen temporirt
skiljer sig mellan lagen. Om ett

lag &kt fel och tror sig ha hittat
nista kontroll kan de motas av ett
kuvert med instruktion om att det
blivit gafflade. Det giller da att 16sa
rebusen mer noggrant och ta sig

tillbaka till lagets riktiga Rallyvig.

Under rallyt finns 3 tidskontroller.
Vid ankomst till varje TK, och
vid malgang, ska laget uppge sin
idealtid, alternativt verklig tid.
Dessutom ska samtliga skriftliga
motiveringar till rebusarna som
16sts sedan foregiende TK (eller
start) limnas in i ett kuvert. Efter
att laget anmilt sig vid TK har

de inte lingre chans att motivera
16sningen eller beridkna sin idealtid.

Nir kuvertet limnats in erhaller
laget en starttid da laget kommer
att ateruppta rallyt. Vid avfird
utdelas dven nista rebus. Innan den
nya starttiden far lagets rallyfordon

inte limna TK, da detta leder dill
prickbelastning. Vid TK1 intas
medhavd frukost, vid TK2 medhavd
lunch och vid TK3 medhavd fika.
Kaffe och te finns pd samtliga TK!
Dessutom kommer laget att provas
i praktiska och teoretiska dvningar,
vilka dr obligatoriska att delta i.
Under dessa 6vningar ir det
otillatet att anvinda sig av Blaskan.
Ovningarna ingar i rallyt och
prickbelastas enligt prestation och
engagemang.

Fotoplock:

Fotoplock ir fotografier av platser
eller objekt som finns lings med
Rallyvigen. Bilderna ir tagna frin
olika vinklar sett frin Rallyvigen,
men aldrig bakit. Viss beskirning
eller inzoomning kan ha skett av
bilden. Ett fotoplockshifte med
numrerade bilder finns i startpasen.
Laget ska under rallyt hitta
platserna och objekten pa bilderna
i verkligheten och redovisa dessa

i fotoplocksprotokollet, dven detta
inkluderat i startpisen. Genom att
anvinda sig av kartan ska
koordinaterna for fotoplocken
redovisas (se detaljer i senare
stycke). Varje inkorrekt angiven
koordinat, eller avsaknad av
koordinater, prickbelastas.

Rallyplock:

Rallyplock ér placerade pa hoger
sida av Rallyvigen med ett avstind
pd max tio meter frin vigkanten.
Rallyplocket ir en bild eller skylt
som dr uppsatt av Stranger Wings
och har en tydlig koppling till rallyt.
Rallyplocken ska likt Fotoplocken
redovisas med koordinater, i detta
fall pa rallyplocksprotokollet.
Varje inkorrekt angiven koordinat,
eller avsaknad av koordinater,
prickbelastas.

Koordinatangivelser for rally- och
fotoplock:

Over kartan stricker sig ett rutnit

i blatt som utgérs av horisontella



och vertikala linjer. P4 kanten av
kartan finns ett tvasiffrigt (jimnt)
nummer vid varje sidan linje. De
koordinater som ska anges for
bade rally- och fotoplock ir de tva
numren som tillhor linjerna som
korsas nirmast plocket i fraga.
Numret vid den horisontella linjen,
(nordkoordinaten) ska skrivas forst
och numret vid den vertikala linjen
(6stkoordinaten) skrivs sist. Det
ricker med att redovisa tvd siffror
for varje koordinat (exempelvis
N38, O48). Gors detta konsekvent
i omvind ordning riknas det som
slarv och prickbelastas direfter.

Ledningar och lésningar:

Om ni inte lyckas 16sa en rebus
behover ni inte bryta rallyt. Till
varje rebus finns minst en ledning
(ledtrad till rebusen), vilket ni hittar
pa 16snings-och ledningshemsidan.
Inloggningsuppgifter till hemsidan
finns i startpasen. Ledningen ger
inte svaret pd rebusen utan bara

en knuff i ritt riktning. Om inte
ledningen ir tillricklig har dven
samtliga rebusar en l6sning, dven
den tillginglig pa hemsidan.
Observera att [6sningen inte
nédvindigtvis dr dit ni ska dka,
utan ni méste fortfarande mita pa
kartan enligt ligesanvisningen pa
rebusen. Prickar ges naturligtvis
da ledning och 16sning 6ppnas.
Om bade ledningen och 16sningen
oppnats for samma rebus prick-
belastas laget som om bara l6sningen
oppnats. Rebusen ska fortfarande
motiveras efter bista forméga enligt
den vanliga principen dven om
ledning och/eller 16sning dragits.

Heldagsuppgift:
I startpdsen finns instruktioner till

en heldagsuppgift. Laget ska gora

sitt bista for att utfora uppgiften
med glidje och engagemang. Det
framkommer dven hur heldags-
uppgiften ska redovisas och
uppgiften ska vara redovisad
senast 17:00. Beroende pé
heldagsuppgiftens utférande kan
prickar delas ut.

Mialgéang:

Malgéngen ir beldgen pa
Virmlands nation och laget maste
infinna sig dir senast 17:30.
Stranger Wings kommer f6rsoka
meddela lagen under dagen om
deras beriknade mélgang ir efter
17:30, men det ar lagets skyldighet
att infinna sig i mal senast vid utsatt
tid. Vid malgangen sker inlimning
av rebuslosningar, idealtid, plock-
protokoll och karta. Kartan ska
vara rengjord for att depositionen
ska aterbetalas. Kartan 4r matt-
laminerad och tal exempelvis
handsprit.

Mutor och fjisk:

Stranger Wings tillater alla vinligt
menade mutor och fjisk. Dessa kan
paverka lagets prickbelastning, men
det 4r ingen garanti.

Fusk:

Verkligt fusk, sisom paverkan

av kontroller, plock, rallyvig,
rallyfordon, manipulerande av
16sningar eller liknande 4r oerhort
skamligt och pinsamt och leder
till omedelbar diskvalificering och
evig vanira. "Sméfusk” 4r ddremot
tillatet. Hit riknas exempelvis

att folja efter andra bilar, lura

in de som foljer efter pi fel vig
eller att skymma plock med sitt
rallyfordon.

Protester:

Eventuella protester mottas och
behandlas av Stranger Wings. De
ska vara utformade skriftligen och
limnas in senast 10 minuter efter
lagets malging, dock senast vid

17:30.
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Bruten tivling:

Bruten tivling ska omedelbart
meddelas Stranger Wings via det
journummer som finns i startpasen,
eller till en funktionir vid en
tidskontroll.

Comic sans:

Text av typsnittet Comic
sans MS pa en rebuslapp dr
en instruktion som trumfar
alla andra regler och ingar
inte i sjdlva rebustexten.

Sexan:

Rallysexan hélls pd Virmlands
nation dir samtliga rebusar
presenteras, dtravirda priser delas
ut och nista liggarlag presenteras.
Den exakta starttiden for sexan kan
dndras under dagen och meddelas i
sidana fall till lagen.

Vinnarlaget:

Det lag som samlat pa sig minst
antal prickar under rallyt vinner.
Om tva lag har samma antal
prickar avgors segern med ett varsitt
tirningskast.

Niista liggarlag:

Nista termins rallyliggare
(liggarlag) blir det lag med

minst antal prickar som ej har
liggarimmunitet. Ett lag har
liggarimmunitet om minst hilften
av medlemmarna varit delaktiga

i liggandet av ett tidigare RMC.
Laget bor dven dka under samma
eller liknande namn. Ett lag som
erhallit liggarimmunitet kan
tillfilligt avsdga sig denna for det
aktuella rallyt genom att meddela
detta till Stranger Wings senast i
samband med starten.

Grattis! Du lyckades lisa igenom
hela regelverket. Glom inte att
lisa igenom allt igen (och igen)
och att Rally Monte Carl inte
dr en snabbhetstdvling, utan ett
sinnestillstand.
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